Bilisim Teknolojileri ve Yazilim 2018-2019
6. Sinif Ders Kitabi

5. UNITE: BT.6.5. PROBLEM COZME VE
PROGRAMLAMA

BT.6.5.1. Problem Cézme Kavramlari ve Yaklasimlar:

BT.6.6.2. Programlama

flay sound meow

show variable var

move {11} steps
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SABIT Mi DEGISKEN Mi?

Biiyliyorum Sarkisi

Sabit : 1lk bigimiyle kalan, degismeyen ifade ya da nesnelerdir. ismim sabittir benim

Yasim degisken

Degisken s 1lk bi¢imiyle kalmayip yeni degerler ya da bigimler Ve degistikce yasim

alabilen ifade ya da nesnelerdir.

Degisirim bedenen
Degisiyorsa demek ki
O da bir degisken
Degistikce degiskenler

Bliyliyorum her yil ben...

ORNEK- 1

Bir giin icinde bir siniftaki sabit ve degiskenler asagidaki gibidir.
SABITLER DEGISKENLER

Akilli tahtanin yeri Islenen dersler

Sinif panosunun yeri

Tahtanin iizerinde yazilanlar

Siniftaki sira sayisi

Derse giren 0gretmen

Ogretmen masasinin yeri Zaman
ORNEK-2
Bir futbol macindaki sabit ve degiskenler
SABITLER DEGISKENLER
Hakem Gol sayisi

Kale direklerinin yeri

Korner sayisi

Saha ¢izgileri

Oyuncularin yeri

Yedek kuliibesinin yeri

Kdse vurusu sayist

Gosterilen sar1 kart sayisi

Gosterilen kirmizi kart sayisi

Oynayan oyuncu sayisi

Oynayan oyuncular
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BOL, PARCALA, COZ

Basit Problem: Basit adimlardan olusan ve her kosulda ayn1 yonde ilerleyerek ¢oziilebilen problemlerdir.
Ornek: Araba yikamak, kek yapmak, evden okula gelmek vb.

Karmasik Problem: Duruma 06zgii ve sartlara gore degisebilen ¢6ziim adimlarindan olusan ve alt
problemlere ayrilabilen problem tiirleridir. C6ziim icin takim calismasi gerekebilir. Ornek: Araba lastigi
degistirmek, pazar aligverisi yapmak, okulda basarili olmak vb.

Bir problemi ¢dzmek ya da belirli bir amaca ulagsmak, bir isi gerceklestirmek i¢in tasarladigimiz yola
algoritma denir. Algoritma yardimiyla bir isi adim adim gergeklestirebiliriz. Aslinda algoritmalar
yasamimizin bir pargasidir. Pek cok isimizi farkinda olalim ya da olmayalim algoritma yardimiyla yapariz.
Bu iglerin tiimiinde, algoritmalardaki gibi belirli bir sira bulunur.

Ornek Algoritma Calismalary
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BASIT ve PROBLEMLER

Asagidaki tabloda baz1 basit ve karmasik problem climleleri yer almaktadir:

1. Bu problem ciimlelerini okuyunuz ve sizce basit (B) mi yoksa karmasik (K) mi oldugunu tespit
ederek (B)ya da (K) harflerinden birini yuvarlak i¢ine aliniz.

2. Problem siitununda yer alan her bir problem i¢in uygun oldugunu diisiindiiglinliz olasi ¢6ziim
onerilerini Olas1 Coziim Onerileri siitunundan tespit ediniz. Problem ciimlenizin basinda yer alan

numaray1 (1, 2, 3, ...) olasi ¢oziim 6nerilerinin baginda yer alan harfler (A, B, C, ...) ile eslestiriniz
3. Her bir problemin ¢dziimii i¢in ortadaki siituna olasi ¢&ziim Onerilerinden yararlanarak kendi

algoritmanizi olusturunuz.

hazirliginiz yok.
B-K

aray1p size geleceklerini sdyledi ve misafirler i¢in bir

Problem Olasi CozumOnerileri
1. Arabayla yolda gidiyordunuz ve aniden lastik patladi. | A. Fen Bilimleri projesinin konusuna tekrar
B-K bakarim ve evdeki malzemelerle yarma kadar ne
yapabilecegimi diislinerek, yapabilecegim en iyi proje
tasarimini hazirlamaya baglarim.
2. Tam aksam yemeginden kalkiyordunuz ki daymmz |B. Bilisim alanina olan ilgimi, bilgiye doniistiirmek

icin aragtirma ve c¢aligmalar yaparim. Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretmeni olabilmek icin
hangi okul ve boliimleri tamamlamam gerektigini
aragtiririm.  Arastirmamdan  elde  ettigim  veriler
dogrultusunda bu derslerime daha ¢ok ¢aligirim.

gerekiyor ama heniiz projenizi tamamlamadiniz
B-K

3. Yarm Fen Bilimleri projesini teslim etmeniz

C. Mezuniyetle ilgili islemleri belirlerim ve
stralarim. Sirasiyla islemleri tamamlarken
arkadaslarimla vedalasir ve goriismeyi siirdiirmek i¢in
cesitli yollar belirlerim.

neler yapman gerektigini bilmiyorsun.
B-K

4. Okuldan mezun olacaksin. Ama mezuniyet stirecinde

D. Araci en giivenli sekilde yolun kenarina ¢ekerek
uyart i¢in gerekli isaretlemeleri yaparim. Bagaj1 agarak
ihtiyacim olan malzemelerle birlikte stepneyi ¢ikaririm.
Patlayan lastigi stepne ile degistiririm.

Dortliileri yak. *Aragtan
inerek reflektorlerini
bagajdan ¢ikar. *Aracin
oniinde ve arkasinda
uygun mesafede
reflektorleri yerlestir.
*Yedek lastik var m1 ve
saglam mu1 kontrol et.
Lastik degistirmeyi
bilmiyorsan servisi ara.
Lastik degistirmeyi
biliyorsan basliyoruz.
Krikoyu tak ve aract
yiikselt. *Patlayan lastigi
sok. *Yedek lastigi tak.
+Patlayan lastigi araca
yerlestir. *Araci indir.

5. Bilyilyiince Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi | E. Aksam yemegini hemen toplar ve misafir
Ogretmeni olmak istiyorsun ama nasil bir siire¢ | agirlamaya dair evimizde neler oldugunu gézden
izlemeniz gerektigini bilmiyorsun. geciririm. Evdeki malzemelerle ne yapabilecegimi

B-K belirler ve hazirliga baslarmm.
ALGORITMALAR
1.... 2.... 4.... 5.....
*Arabay1 giivenli bir
sekilde durdur.
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PROBLEM COZMEK BENIM iSiM

Problem Nedir?

Problem, ¢6ziilmesi gereken sorun ya da asilmasi gereken engel anlamina gelir. Giinliik hayatta sik
sik problemlerle karsilasiriz.

Karsilastigimiz bir problemi ¢é6zmek icin ne yaparsimz?
Bir Problemin Coziimii icin...

» Problemi iyi anlamak
» Kisa ve anlasilir bigimde ¢6zmek
» Ve sonucun dogrulugunu kontrol etmek

Problem Cozme

Giinlik yasamda karsilastigimiz problemleri bilerek veya farkinda olmadan adim adim ¢6zmeye
calisinz. Ornegin yaz1 yazarken Kkaleminizin ucu kirildiginda su  adimlarn  takip
ederek bu sorunu ¢ozersiniz.

Kalemtirasi ¢ikar.

Kalemi al.

Cop kovasinin yanina git.
Kalemin ucunu ag.
Sirana geri don.
Yazmaya devam et.

ook wdPE

Peki Ya Bilgisayarlar?

Bilgisayarlar da problemleri tipki bizler gibi ¢dzmeye calisir.
Kullanic1 tarafindan kendisine verilen komutlar1 adim adim

1 #include <stdio.b>
2 #include <conio. b

3 A, bilglsayarkaveanlari. con
4 int main{}{

5 int sayi:

[ princf{"bir sayi giriniz"y:
o
5

uygulayarak problemin ¢ézlimiine ulasir.

for(int i = Zrsayizlsi++){
a while {sayi%si—0) {
10 printf{ =d 7,i);

Kullandigimiz yazilimlarin tamami «kod» adi verilen bilgisayarin .. Cari = sai 1 40
anlayacag1 dilde yazilmis 6zel komutlardan olusur. Bu kodlarda !
programlarin yapacaklari islemler adim adim belirtilir. Bilgisayar bu
kodlari sirastyla adim adim uygular ve sonuca ulasir. Bu kodlar bilgisayar yazilimcilari tarafindan
yazilir.

Kodlamadan Once...

Kodlamaya baslamadan once olusturacagimiz yazilimimn adim adim ne
yapacagim tasarlamamz gerekir. Iste acik ve net ifadelerle problemin
adim adim ¢6ziimiinii gosteren bu taslaga «algoritmay» adi verilir.

Programlamanin ilk adimi algoritma olusturmaktir.
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Algoritma

Lamba calismiyor

Bir problemin ¢6ziimiinde izlenecek yol anlamina gelir ve problemin
¢Ozlimiiniin adimlar halinde yazilmasiyla olusturulur.

Algoritma basamaklarinin bir baglangici ve sonu bulunur. Her adimda
yapilacak islem acikca belirtilir.

Ampul
patlak mi?

Algoritma kullanarak;

»  Problemleri daha hizli ve sistematik olarak ¢ozeriz.

*  Problem ¢6zme siirecini takip ederiz ve nerede hata yapildigini gorebiliriz. * Tiim olasiliklar

gbzden gegcirebiliriz.
» Hatali islem yapma olasiligimizi azaltiriz.
* Olas1 hatalarimizi diizeltebiliriz.
»  Coziime ulasmak i¢in farkli yollar1 deneyebiliriz.
*  Problemin ¢6ziimii i¢in harcayacagimiz siireyi kisaltiriz.

Ornek Algoritma
Simdi basit bir problemin ¢éziimiinii gosteren bir algoritma hazirlayalim.

Ayran yapip bardaga dolduralim.

Adim 1: Bagsla )
Adim 2: Yogurdu kaba koy. - /,f ’
Adim 3: Su ekle. //

Adim 4: Cirp. - fe
Adim 5: Tuz koy. \ N ‘?f -
Adim 6: Bardaga doldur. " u
Adim 7: Bitir.

Ornek Algoritma — 2
Arabay1 ¢alistirip yola ¢ikalim.

Adim 1: Basla

Adim 2: Siiriicii koltuguna geg.
Adim 3: Emniyet kemerini tak.
Adim 4: Aynalar1 kontrol et.
Adim 5: Anahtar tak.

Adim 6: Kontagi gevir.

Adim 7: El frenini indir.

Adim 8: Vitese geg.

Adim 9: Gaza bas.

Adim 10: Bitir.
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EN KISA YOL

Asagida A’dan B’ye giderken kullanacaginiz 3 farkli yol yonergesi bulunmaktadir. Her bir yonergenin
altinda bulunan algoritmalari inceleyiniz. Algoritmalardan yararlanarak en kisa ve en uzun yolu belirleyiniz.

1. A’dan B’ye bir yesil bir maviye ugrayarak git. 0 ©

a) 2 birim doguya, 1 birim giineye, 3 birim doguya, 1 birim
giineye, 3 birim batiya, 1 birim giineye, 3 birim doguya git. ‘ .
b) 3 birim giineye, 2 birim doguya, 2 birim kuzeye, 3 birim
doguya, 2 birim giineye git.

C) 2 birim doguya, 1 birim giineye, 3 birim doguya, 3 birim
batiya, 2 birim giineye, 2 birim doguya git.

En kisa yol .............. O 0

En uzun yol............. K

2. A’dan B’ye iki kirmiziya ugrayarak git.

a) 3 birim doguya, 1 birim giineye, 2 birim batiya, 1 birim
giineye, 4 birim doguya, 1 birim giineye git.

b) 1 birim giineye, 1 birim doguya, 1 birim kuzeye, 2 birim
doguya, 3 birim giineye, 2 birim doguya git.

C) 3 birim doguya, 3 birim batiya, 1 birim giineye, 1 birim
doguya, 1 birim giineye, 4 birim doguya, 1 birim giineye git.
En kisa yol ..............

En uzunyol.............

3. B’den A’ya once yesile sonra maviye ugrayarak git.

a) 3 birim giineye, 2 birim doguya, 2 birim kuzeye, 3 birim doguya, 2 birim giineye git.

b) 2 birim doguya, 3 birim giineye, 2 birim doguya, 3 birim kuzeye, 1 birim doguya, 3 birim giineye git.

€) 2 birim doguya, 3 birim giineye, 1 birim doguya, 2 birim kuzeye, 2 birim doguya, 2 birim batiya, 2 birim
giineye, 2 birim doguya git.

En kisa yol ..............

En uzunyol.............

NOTLAR:
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